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Abstrakt:

1.Cel:
zmienic wszystko co istniejgce i zastane w taki sposdb by nic co istotne sie nie zmienito,

2.Piekno:
poszukujgc utrwalenia historycznego piekna zastanego i dodajgc piekno wspodfczesne projektu; catos¢ wydarza sie w Sokratejskim rozumieniu "piekna jako tego wszystkiego co spetnia
poktadane w nim nadzieje".
Cztowiek bez Piekna nie istnieje.

3.Nowe funkcje, funkcjonalnosci i narzedzia:
sztuczna inteligencja "Al" i jej wytwory oraz produkcje: cyfrowa, filmowa, audiowizualna, gamingowa nie tworzg nowej estetyki
przestrzeni, architektury ani urbanistyki, lecz funkcjonujg w Swiecie estetyki i kultury materialnej i niematerialnej Homo Sapiens, jako jej podporzadkowana, réwnolegta do niej przestrzen.
Przejscie z przestrzeni kultury materialnej i niematerialnej cztowieka do uniwersum cyfrowego, oraz powrét z niego, odbywa sie
kazdorazowo w sposdb swiadomy i kontrolowany.
Liczba i czestotliwos¢ takich przejsé nie ma wiekszego znaczenia; podstawowg jest Swiadomos¢ narzedziowego uzycia
uniwersum cyfrowego oraz kazdorazowa swiadomos¢ faktu jego uzycia.

4.Dobro i Piekno naszej cywilizacji;
Swiat struktur biatkowych i organicznych z jego wytworami, w tym moralnoscig i atruizmem wraz ze $wiatem przyrody
ozywionej fauny i flory oraz przyrody nieozywionej jako wspotzyjgca interaktywnie catos¢ to nadrzedne Dobro i Piekno
"Kalos-Kaghatos" naszej cywilizacji.

5.Inteligencja zywa struktur biatkowo -organiczno-chemiczno-energetycznych versus tzw. "sztuczna inteligencja" cyfrowa krzemowo-energetyczna;
Dziekujac fizyce kwantowej pozostajemy w oczekiwaniu na jej kolejne potwierdzenia;
Postulatu nadrzednosci inteligencji Dobra i Piekna naszej cywilizacji oraz cyklicznie odradzajacego sie zycia i bytu organicznego, nad przestrzenig cyfrowa i tak zwanej "sztucznej inteligencji".

6.Spiew ptakéw, zapach kwiatéw, szum wiatru i wody, dzwieki deszczu, botaniczna wspaniatosé drzew i traw, proporcje, tektonika, funkcjonalno$é, materiaty budynkéw zabytkowych i
wspotczesnych wspoétgrajacych w swietle stonecznym swymi ponadczasowymi: rytmem, melodyka i harmonia to wspoétczesne miejsce produkcji cyfrowej. filmowej, gamingowej i sztucznej
inteligencji.



Cel:
zmienic¢ wszystko co istniejgce i zastane w taki
sposob by nic co istotne sie nie zmienito,
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Carmerschacht in’ Gjeschewald
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Narodowe Archiwum Cyfrowe
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Film: Sél ziemi czarnej,
w rezyserii Kazimierza Kutza; z 1969 r.
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Piekno:
poszukujgc utrwalenia historycznego piekna zastanego i dodajac piekno
wspotczesne projektu; catos¢ wydarza sie w Sokratejskim rozumieniu "piekna
jako tego wszystkiego co spetnia poktadane w nim nadzieje".
Cztowiek bez Piekna nie istnieje.
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Nowe funkcje, funkcjonalnosci i narzedzia:
sztuczna inteligencja "Al" i jej wytwory oraz produkcje: cyfrowa, filmowa,
audiowizualna, gamingowa nie tworzg nowej estetyki
przestrzeni, architektury ani urbanistyki, lecz funkcjonujg w Swiecie estetyki
| kultury materialnej i niematerialnej Homo Sapiens, jako jej podporzgdkowana,
rownolegta do niej przestrzen.

Przejscie z przestrzeni kultury materialnej i niematerialnej cztowieka do uniwersum

cyfrowego, oraz powrot z niego, odbywa sie
kazdorazowo w sposob swiadomy i kontrolowany.
Liczba i czestotliwosc¢ takich przejs¢ nie ma wiekszego znaczenia; podstawowg jest
Swiadomosc¢ narzedziowego uzycia
uniwersum cyfrowego oraz kazdorazowa swiadomosc faktu jego uzycia.
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Dobro i Piekno naszej cywilizacji;
Swiat struktur biatkowych i organicznych z jego wytworami, w tym moralnoscia
i atruizmem wraz ze Swiatem przyrody
ozywionej fauny i flory oraz przyrody nieozywionej jako wspotzyjgca
interaktywnie catosc to nadrzedne Dobro i Piekno "Kalos-
Kaghatos" naszej cywilizacji.
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Inteligencja zywa struktur biatkowo -organiczno-chemiczno-energetycznych
versus tzw. "sztuczna inteligencja" cyfrowa krzemowo-energetyczna;
Dziekujac fizyce kwantowej pozostajemy w oczekiwaniu na jej kolejne

potwierdzenia;
Postulatu nadrzednosci inteligencji Dobra i Piekna naszej cywilizacji oraz cyklicznie
odradzajgcego sie zycia i bytu organicznego, nad przestrzenig cyfrowg i tak zwanej
"sztucznej inteligencji'.












Film: 2001: Odyseja kosmiczna 1968, Rezyser: Stanley Kubrick
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Film: 2001: Odyseja kosmiczna 1968, Rezyser: Stanley Kubrick




Film: 2001: Odyseja kosmiczna 1968, Rezyser: Stanley Kubrick




Film: 2001: Odyseja kosmiczna 1968, Rezyser: Stanley Kubrick




Spiew ptakéw, zapach kwiatow, szum wiatru i wody, dzwieki deszczu, botaniczna
wspaniatos¢ drzew i traw, proporcje, tektonika, funkcjonalnos¢, materiaty
budynkow zabytkowych i wspotczesnych wspétgrajacych w swietle stonecznym
swymi ponadczasowymi: rytmem, melodyk3 i harmonia to wspoétczesne miejsce
produkcji cyfrowej. filmowej, gamingowej i sztucznej inteligenciji.
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